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KORPERLICH GEISTIG NEBENWERTE
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DIREKTE NEBENWERTE BESONDERE BEWEGUNG
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FERTIGKEITEN & FAHIGKEITEN SPRACHEN VERMOGEN
BESONDERES

Reputation

KAMPFERISCHES KONNEN

Waffengruppe
o. Technik

SPEZIALISIERUNGEN

Seite / Spezialisierung m

CHARAKTERZUGE

Uberzeugungen / Meinungen:

Davor hat mein Charakter Angst:

Das ist meinem Charakter heilig:

WUNDENKONTEN, WIRKUNG UND MALI

K.O.-Test : Hier muss eine Ausdauerprobe bestanden werden (-Mali & KB) um nicht Ohnmichtig zu werden / Sturz o. Verlust : Hier muss eine Motorik/Muskelkraft-Probe bestanden werden
(-Mali & KB) um nicht zu Boden zu gehen oder die Waffe zu verlieren / - Diese Tests miissen auch bei den stirkeren Wunden durchgefiihrt werden!

e 9008 puw 9003 xum 0008 I
m Krat 0000 Krat 0000 Krat 0000 m Mali insgesamt Auswirkung auf

Prellung Prellung Prellung

Unterriistung L. Verletzung 000 L. Verletzung 000 L. Verletzung 000 Kratzer* Keine
Kr—0 S. Wunde O S. Wunde (e]@) S. Wunde . Alle Proben,
Pr—Kr ' O iy O ) O Prellung** -1 ) AUSSER TA, RP und AS
K. Wunde K. Wunde e e K. Wunde K.O-Test bei Kopf
L. Riistung

Leichte 0 m Verlust Besonderes

Verletzung Verlust-Test bei Arm

+LV—Pr Kratzer 0000 Zone |EP GroBer/kleiner

V. Riistung Prellung OOOO Kopf 6 6/9 AP Bei 0 AP kann man nur noch
+SWoPr L. Verletzung QOO Arme 3 3/3 Schwere 3 sprechen,
S. Wunde Beine 3 6/0 Wunde Sturz-Test bei Beinen P I
. Bei verlangten Reinheitsproben
S Riistung K. Wunde @] 78 010 Torso 0 0/0 RP ird i £ d difi
TKWoLY - - Kritische 4 wird immer auf den modifi-
Kratzer 0000 Kratzer O000 Wunde -1 AP zierten Wert geprobt.
Prellung 0000 Zufallstreffer Prellung 0000
L. Verletzung 000 Nah Fern L. Verletzung 000 . .
S. Wunde OO +0 2 S. Wunde (e]e] ‘ -flfr(:‘zc];unvd l}’lrcllungcn“\//vcr:jltc)n‘ ni;hl
K. Wunde O je Klasse groBer +1 K. Wunde ur die Entstehung von Wundbran:

je Klasse kleiner -1 mitgezihlt.

Wunde Wunde Wunde
[GEE Natiirliche Heilung - 1 alle 24 h - Material: (Heil- Nur durch Heilkunde - Malus in Tagen - Material: (Heil Nur durch Heilkunde - Malus in Tagen - Material:
IEP) [1=)] IEP)
Kr(1) Heilt ohne Mittel Lv (3) Ix Desinfektion gegen Wundbrand / 1x Bandagen zur Heilung (Kl;’) Ix Des. g. Wundb. / 1x Nadel&Faden und 4x Bandagen fiir Heilung

Pr(1) Heilt ohne Mittel Sw (9) 1x Des. g. Wundb. / 1x Nadel&Faden und 2x Bandagen fiir Heilung



UNMAGISCHER CHARAKTER

NAHKAMPFWAFFEN
= PW / /
= PW / /
= PW / /
= PW / /

FERNKAMPFWAFFEN (NAHKAMPFWERTE)
Distanz . .
Fernkampfwaffe m ﬂ m n ﬂ m m m Nah/Fern NWMal FlWr-Mal
/ / /

/ / /

/ / /
Distanzmodi
/

ERLERNTE REZEPTE RUSTUNG

Mk- Deckung Besieg.Gegner
Apotheker Soll (eEP)
- PR Lv
RUStungsart / Trefferzone m“mm

WEITERE AUSRUSTUNG
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MAGISCHER CHARAKTER

NAHKAMPFWAFFEN
= PW / /
= PW / /

FERNKAMPFWAFFEN (NAHKAMPFWERTE)

Distanz . .
Fernkampfwaffe m n m n ﬂ m m m Nah/Fern NW-Mali FlW/-Mall
/ / /
/ / /
Distanzmodi
/

/
RUSTUNG

ERLERNTE REZEPTE
m EHH“MM BeSieg-Gegner
(eEP) Ap°theker M H
. PR Lv
RUStungsart / Trefferzone nmﬂmm

MAGISCHE GRUNDFAHIGKEIT
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